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1. Daya ialah tarikan dan tolakan Yyang bertindak ke
atas sesuatu objek.

2. Daya tarikan idlah daya yang menggerakkan objek
mendekati kita.

— Contoh: Tarik tali, tarik upih.

3. Daya tolakan ialah daya yang menggerakkan
objek menjauhi Kita.

— Contoh: Tolak kereta, tutup suis, picit ubat gigi.

4, Daya tarikan dan tolakan ialan daya yang
menggerakkan objek mendekati dan menjauhi

Kita.

— Contoh: Menggergaiji, bermain violin, mengepam,
mengasah pisau, bermain Yoyo.
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T Y gesan Daya

1 Daya tidak dapat diperhati, tetapi kesannya dapat
dilihat dan dirasal.

2. Terdapat 6 kesan daya:

a) Mengubah bentuk objek

b) Mengubah aran pergerakan objek

c) Menggerakkan objek yang pegun

d) Menghentikan objek Yang bergerak

e) Mengubah kelajuan objek menjadi semakin cepat
f) Mengubah kelajuan objek menjadi semakin perlahan

.. Daya Geseran
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1. Daya geseran ialan daya yang terhasil apabila

dua permukaan bersentuhan antara satu sama Lain.
2. Daya geseran sentiasa menentang arah pergerakan
objek.

3. Daya geseran akan menyebabkan pergerakan
sesuatu objek menjadi perlanan dan akhirnya
berhenti.
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. - Faktor yang Mempengadruhi Daya Geseran
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1. Terdapat dua faktor yang akan mempengaruhi daya
geseran:

d) Jenis Permukaan

i- Semakin kasar jenis permukaan, semakin besar
daya geserannya.

ii- Semakin Licin jenis permukaan, semakin kecil
daya geserannya.

b) Jisim objek

i- Semakin bertambah )isim objek, semakin besar
daya geserannya.

ii- Semakin berkurang jisim objek, semakin kecil daya
geserannya.

_. -t’:,“

' 4 | L Y s l" :

LI TYLE DESK ":,.',7‘ ‘d,"‘-;_';. j
My r i A



&

G

.

. ¥ Kesan Daya Geseran

1. Daya geseran memberikan kesan yang
baik dan kesan Yang buruk.

2. Kebaikan daya geseran:

a) Membolehkan kita memegang objek dengan
cengkaman yang baik.

b) Membolehkan kita berjalan tanpa tergelincir.
¢) Membolehkan objek kekal pegun.

d) Membolehkan kenderaan diperlahankan

dan dinentikan.

3. Keburukan daya geseran:

a) Menghasilkan bunyi yang tidak diingini.

b) Menghasilkan haba dan menyebabkan
permukaan menjadi panas.

c) Memperlahan objek yang bergerdk.

d) Menyebabkan kehausan.

e) Menyebabkan objek yang berat sukar ditarik
atau ditolak.
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¢ ¥ Menambankan dan Mengumngmn Daya Ggeseran

1. Dalam beberapa keadaan, daya geseran
perlu ditambahkan supaya sesudtu pekerjaan
dapat dilakukan dengan Lebih cekap dan mudah.

2. Cara-cara untuk menambahkan daya geseran:

a) Menjadikan permukaan kasar, dengan membuat
alur atau corak pada permukaan.

b) Mewujudkan permukaan Yyang kering

Supaya geseran Lebih kuat.

¢) Menggunakan bahan Yang Kasar untuk
meningkatkan geseran.

3. Contoh menambahkan daya geseran dalam
kehidupan:

a) Penggunadan pelapik anti gelincir

b) Tapak kasut yang bercorak dan kasar

c) Pelapik tetikus

d) Corak pada permukaan sarung tangan

e) Menggunakan serbuk kapur magnesium
karbonat untuk mengangkat pemberat besi.
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4. Daya geseran Yyang terhasil kadang-kala
memberikan masalah dan perlu diatasi atau
dikurangkan.

¢ - Menambahkan dan Mengurangkan Daya Geseran '

S. Cara-cdra untuk mengurangkan daya geseran:
d) Menggunakan pelincir seperti minyak, gris dan
bedak talkum.

b) Menggunakan alas bebold, roda dan
pengguling.

¢) Menggundkan reka bentuk aerodinamik
(kereta Lumba, kapal terbang) dan kusyen

udadra (Hoverkraf).

6. Contoh mengurangkan daya geseran dalam
kehidupan:

a) Meletakkan minyak gris pada bahagian pembuka
tingkap yang bergeser.

b) Penggundan penggolek dan roda

¢) Penggunaan minyak pelincir dalam kenderaan
bermotor.

d) Penggunadan tepung asid borik

e) Permukaan Laci disapu Lilin. ;ﬁ
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